
Spielprelselnstellung am Credit­
Computer 

Phonographen dea Lieferumfanga 11Uni­
JICICk" lind workoaeitig nicht auf be­
•ti••te Spielpreioe eingeotellt. 
Stattdeaaen iot ein Papier "HUnz­
und Kreditprogrammierung'' beigelegt, 
auf de• in einer Skizze geZeigt ist, 
wie die p·rograllflierbrUcken ~u aetzen 
eind, u11 die beotellte Preioeinotel­
lung zu erreichen. 
Phanographen 11i t eingeoetzten HUnz­
prUfer und HUnzeinwurfochild haben 
ihre Steutrung auf die Angaben des 
ttunzeinwurfaachilda programmiert. Die 
dazu erforderliche Progra1111ierung iat 
auf eine11 Plokat an dar Innenaeite deo 
Schutzdeckela der Steuerung noch ein­
ooal abgebildet. Heiat oind dart ouch 
noch 3 abweichende PreiamUglichkei­
ten akizziert. 
Wenn clorUber hinaua andere Einatel­
lungen gewUnacht warden, ao beachten 
Sie bi tte die folgenden Hinweioe, 
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Jede Einatellung dee Credit-Computers 
baaiert auf der 11Grundeinheit". Darun­
ter v.erateht IMin den niedrigaten HUnz­
wert, 11it dem dar Co11puter rechnet. 
Dies iat entweder die HUnze, deren 
Sehal ter an den HUnzeingang 1 ange­
achloaaen iat, oder 8a iat eine 
RechengrUBe: 1/2 des Wertea der HUn­
za, die an Hunzeingang 2 angeachloo­
aen iat bzw. 1/4 dea Wertea dar HUn­
za an dan Eingang 4, 1/5 dar, die 
an 5 geht uaw. 
MUnzeingang 1 entopricht aloo i1111er 
dar Grundeinheit. 
Die Eingllnge 2,4,5,8,10 und 20 ent­
aprachen de11 11ehrfachen Wert dieaer 
Grundeinheit. 
Beispiel: HUrizannahme 50 Pf, 1 OM, 
2 Dll. Die Grundeinheit iat hier 
50 Pf = HUazeingang 1 • Eingang 2 
iat donn 2x50 Pf " 1 OM; Eingang 4 
iat 4x50 Pf = 2 OM. 
Werksei tig geateckte HUnzeingllnge 
mUaaen nur donn verllndert werden, 
wenn der Automat auf andere HUn­
zen UMgeatellt warden aoll. 

2. Grundpreia~Einotellunq GP 
Entipricht die Grundeinheit de11 
Preis fur 1 Spiel, so iot bei "GP" 
keine BrUcke zu aetzen. 
Iet dar Preis fur ein Spiel hUher 
ala die Grundeinheit, sa iat die 
BrUcke zwischen 0 und dam ent­
aprechenden Vielfachen zu aetzen. 
Beispiel: Grundeinhei t 10 Pf, Spiel­
preia fur 1 Spiel ooll 30 Pf = 3 
Grundainhei ten batragen. Die BrUcke 
muB donn bei "GP" von 0 nach 3 ge­
aetzt _werden. 

3. Einatellunq der Bonuastofe BS 
Die Einatellung der Bonueotufe badeu­
tat die Featlegung der Schritte (Stu­
fen) in danen Zuaatzapiela {Bani) ge­
geben warden kllnnen. 
lot die Bonuaatufe identioch 01i t der 
Grundeinhei t, so iat eine beaondere 
Einatellung bei "BS" nicht erforder­
lich, Eo .!rnulcb:t...alao keine Brucke 
geoet'zt zu warden. --
Beiepiel: Grundeinhait 50 Pf, Bonus­
atufung 50 Pf, 1 OM, 1,50 OM uow. 
Liegt die Bonusstufe Uber de11 Wart 
der Grundeinheit, ao muB aie 11it "85" 
eingeetell t warden. 
Beispiel: Grundeinhei t 10 Pf, 1 , Bonuo 
bei 50 Pf, weitere Bani in 50 Pf­
Schritten, In dieae11 Fail betrUgt die 
"1ianuaatufe das 5-faoha der Grundein­

alao 5x10 Pf = 50 Pf. Hithin 
Brooke bei "BS" von 0 nach 5 
warden. 
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Programming play prices with 
the Credit Computer 

Phonographs which are shipped as "Uni­
pack" mcichines require" a price pro­
gramming on location. However 1 a pa­
per is going with the machine ahowing 
in a diagram how to set the program­
ming )u11pera to exactly reach those 
play prices which are shown on that 
coin denomination label which ls pak­
ked to the machine, 
Phonographs produced to customer's 
order are shipped programmed to the re­
quested play prices. This price pro­
g-ramming is repeated on a drawing at­
tached to the inner aide of the S & CC 
unit' e steel lid and some progra1111ing 
alternative& 110y be found there as welL 
The following infor11ation explain• the 
pricing ayate11 in detail including all 
steps necessary for a co11ple.te change 
of the coin adaptation, 

1 • Cain Inputs HI 
The computer counts in 11 b.asic 
units•• .. This is either the coin 
having its awi tch wired to the 
coin input HI 1 or, if HI 1 is not 
used, the basic unit th"en is the 
appropriate fraction of a coin 
which has ita switch wired to an­
other HI .. Hence, the inputs 2, 4, 
5, 8, 10 and 20 are the appropria­
te 11ultiplea of the "basic unit" the 
comput9r 11thinks 11 in. 
Exa11plea, based on U.S, currency: If 
the Di11e (1 0 J) is connected to HI 2, 
the basic unit is 5 J, disregarding 
whether the phonograph accepts Nick­
els or not. The Quarter Dollar then 
has to be wired to HI 5, a Half Dol~ 
lor to HI 1 0 and the Dollar input then 
is HI 20. 
If, however, the Quarter Dollar (25 J) 
is connected to HI 2, the basic unit 
wHl be 12-1/2 J. The Half Dollar then 
has to go to HI 4 and the Dollar to 
HI B. In this sample the eyste11 ia un­
able to deal with Dimes and Nickels, 
of course. 

2. Basic "price ad juatment GP 
a) If the basic unit (explained above) io 

just the proper price for one play, 
no jumper has to be set at GP. 
If the basic unit has already enough 
money for two or more plays, the GP 
setting haa to be for one play {no 
ju11per) and the additional playa 
hove to be granted a a Bonus { oee be­
low). 

b)If the price for one ploy ie the va­
lue of two basic units, a' ju11per has 
to be aet from 0 to 2. A jumper from 
0 to 3 at GP results in a price of 3 
basic units for one play, and so on 
till 6 beoic units for one play. 
Exampleo: 

a)The basic unit is 5 /,c the price for 
one play io 10 J: jumper fro11 0 to 2. 

b)The basic unit is 5 'I and 2 playa are 
granted for a Quarte'r {25 /): 
ju11per fro11 0 to 5 = 1 play for 25 ¢ 
plus 1 more play granted ao bonus. 

c)The baoic unit ie 12-1/2 J {Quarters 
input at HI 2) and 2 playa are given 
for a Quarter {25 J): No jumper. 

3, The Bonue level BS 
Thio adjustment selects the credit, 
expressed in basic uni to, at which 
a bonus can be granted. If no jull­
per is set, the bonus level is equal 
with the basic unit. 
Examplea: 1. The basic unit is 5 J 
and a bonus should be given for eve­
ry 25 J inserted: Set jumper from 0 
to 5. 
2. The baoic unit ia 12-1/2 J and a 
bonus should be given at Half Dol­
lar steps: Set jumper fro11 0 to 4. 
.!!!2!!! Bani will be accumulated only 
aa long as 11oney is inserted prior 
to any selection. 

4. Allocation of a Bonus B 1 to B 4 
If a jumper io set e.g. fro11 0 to 1 
~t B 1 , it means that one bonus play 
18 granted in addition to the number 
of plays alreild)< credited with tho 

Indications pour le reglage de 
l'accumulateur de credit 
electronique 

Lea phonogrophes exp&dilts en "Unipack" 
ne sont pas regUa depart uaine. Une 
notice d • inatruction""programmation 
du crltdi t et des pi8ces. de monnaieu 
est jointe cl 1 'appareil, notice dans 
laquelle ae trouve un diagramme 
montrant les ponte d installer paur 
un syst8me de prix donn&. 

Lea phonographea oyant le 11onnayeur 
et la plaquette d' instruction 11ontis 
ont 1 'unite de cr.;'dit prereglie 
d&part uaine. Cependant, le ·diagramrte 
de reglage est colla sur le couvercle 
de l'unit&. 
Si cependant vous d8sirez r&gler 
1 'unitlt pour d'autrea syst8mes de 
monnaie, suivez lea indications 
suivantes: 

1 • Entree des monnaies M 1 
Chaque reglage de 1 'accumulateur 
electronique de credit eat base 
sur 1 • unite de base. Celo peut 
ltre la valeur de la Pi&ce ac­
ceptee d 1' entree 1, la 11oitie 
do la valeur de lo pi~ce accep­
tee c) 1 'entree 2, le quart de 
lo valeur de la pi~ce acceptee · d 
l'entr&e 4 et air1si de suite. 

L' entree des monriaiea 1 correspond 
toujours d 1 'unitft de base. Lea 
entries 2, 4, 5 • • et 20 cor-res­
pondent aux valeur. des 11ultiples 
de l'unite de baoe, 
Example: Pieces aci:eptees: 50 eta, 
1 Fr, 2 Fr. L' unite de beoe eat ici 
50 eta = entr6e 1 • Entr6e 2 sora 
alore pour 2x50 cto ~ f Fr. Entree 
4 paur 4x50 c"ts = 2<Fr. Seules lea 
entries de monnaie, montltes en 
usine, peuvent itre defichltea <et 
renf ich&es autrement· si on dis ire 
~nstaller 1 'appareil pour d 'autres 
prix et d'autres pi8c.s. 

2. Installation du prix de base GP 
Si le prix de base carresparid c)"< 
1 'unite de base, c 1.est a dire que Ia 
valeur de lo pluo petite doe piiceo 
accept&es correspond d celle d' une 
ailection, il ne faut pas faire de 
pontage en GP. 
Si le prix d 1 une silection est 
sup&rieur a l'unit6 de base, il est 
nicessaire de ponter en GP sur les 
mul tiplea correapondants. 
Exe.,ple: Unite de base 10 eta, prix 
d'une silection 30.cts,. soit 3 uni­
te. de base. Il faut installer un 
pant entre 0 et 3. 
On obtient cr&dit permanent en pontant 
0 et F. Lorsque 1 'on supprime ce pont, 
faire attention au paragraphe 8, 

3. Installation du bonua BS 
Pour regler la base du bonus, il 
faut auparovont fixer d quel niveau 
on accorde le disque supplimentaire 
{banua). Si lo bose du bonus est 
identique cl 1 I URi te. de baSe 1 Uft re­
glage particulier n'est pas n&cessaire. 
Il ne fout installer aucun pont. 
Exe11ple: Unite de base 50 eta, baee 
du bonus 50 c~s, 1 Fr, 1,50 Fr etc. 

Si la base du bonus eat au deasuo 
de la valeur de 1' uni tlt de base, il 
faut mettre BS en aervice. 
Example: Unite de base 10 eta, pre11ier 
bonus 4 50 eta, autrea bonus taus lea 
50 cts. Dons ce cas, la base du b~nua 
eat de 5 fois 1' unite de base: 
5 x 10 cto = 50 eta. Le pant en BS 
sera entre 0 et 5 • 

4. InstaUot;.on des bonus B1 - B4 
Il fout remorquer que le bonus 
eat tou jours une silection complillen­
taire au nombre de s&lections "nor-
11tC1les11. Par silection normale, on 
entend une fois le prix de base ou un 
multiple de celui-ci. 



4. Einstelluns der einzelnen Bani 
B 1 - B 4 

Beochten Sie bitte, daB Bonus immer 
zuatltzliche Spiele zu den "normalen" 
Spielen bedeutet. Diese ,.normalen" 
Spiele entsprechen jeweils dem Grund­
piela oder einem Mehrfochen dovon. 
Beispiel: Grund pre is fUr 1 Spiel ist 
30 Pf, dann wird bei 60 Pf, bei 90Pf 
usw. je ein weiteres ,.normales" Spiel 
vom Credit-Computer autoiKitisch ge­
geben. Dobei ist es ohne Bedeutung, 
ob die genannten MUnzwerte geziel t 
eingeworfen warden oder ob ein hHhe­
rer Einwurfswert (z. B. 1 OM) sie 
zwongalUufig enthUlt. 
SoU be rei ts beim Einwurf von Geld, 
daa die erste Bonusstufe erreicht 
oder uberachrei tet, ein Bonus gegeben 
warden, so ist bei "8 1" eine BrUk­

ke zu setzen. 
Beispiel: Grundeinheit 10 Pf, Spiel­
preia 30 Pf, 2 Spiele 50 Pf, Bonuo­
atufe 50 Pf = BrUcke bei "B 1" von 
0 nach 1 aetzen. 
Beispiel: Grundeinhei t 50 Pf, do fUr 
sollen 2 Spiele gegeben werden,also 
1 Zuaotzspiel, = BrUcke bei "8 1" von 
0 nach 1 setzen. 

Wenn die Grunde.inheit, die Bonusatufe 
und der Preis fur 1 Spiel identisch 
sind, darf auf "B 11

' keine BrUcke ge­
aetzt wei-den! 
Beispiel: Grundeinhei t 50 Pf, Bonua­
otufe 50 Pf, Preis fUr 1 Spiel 50 Pf 
= keine BrUcke setzen. 
Auf "8 2" konn dar Bonus fur di• 2. 
Bonusstufe (in unseren Beispielen 
1 OM) gesteckt worden. FUr "B 3" 1, 50 
und "8 4" 2 OM gilt do a Geaagte sinn­
gemUB. 

Bani Uber Bonvsatufe 4 hinaus 
sind atets eine Wiederholung der Ein­
atellung B4. 1st bei speziellen Preis­
wUnochen dieae Wiederholung nicht an­
nehmbar, donn ist ea mit einem Ein­
griff in die Steuerung mtsglich, den 
Rechengong so zu ver6ndern, daB der 5. 
Bonus der Einstellung B 1 entspricht, 
der 6. Bonus dann B 2 u.s.w. Die Ein­
stellung B 1 - B 4 Wiederholt sich 
donn rotierend. 
Dazu muB die Koppe des Computers ab­
genommen und ein i-solierter Oroht, 
der in der N6he des "Spiel folge"­
Schal ters liegt und der elektrisch, 
Stift 1, IC 20, mit Stift 15, IC 21, 
verbindet, durchgetrennt warden. 

6. Betriebaarten 160 und 100 
lot hier keine BrUcke gesetzt, donn 
zUhlt die Steuerung das Titelprogramm 
fUr eine 200er Mechonik. Wird eine 
BrUcke bei "160'' gesetzt, donn .ztlhlt 
die Steuerung fur eine 160er - Meeho­
nik. Eine BrUcke bei "100" adaptiert 
die Steuerung fUr eine 100er - Mecha­
nik. Es ist unsinnig, in beiden Posi­
tionen BrUcken· gleichzeitig zu setzen. 

7. "Hits -of the House11-Wahlen 
Vorausgesetzt, es ist genUgend Geld 
eingeworfen um die Bonusstufe B 2 er­
reicht oder Uberachritten zu haben, 
donn kann mit -222- die Reihe der in 
dem Phonographen am hUufigsten gewUhl­
ten Titel outomatisch gewahlt warden; 
dieae warden donn in der Reihenfolge 
ihreo H6ufigkeitsranges abgespielt. 
Die Anzahl der donn gespielten Titel 
iat einitr mehr als, fUr einen MUnz­
einwurf i11 Wert 82, natur.liche Wahlen 
mUglich wUren. 
Soil bei "Hits" stattdessen 2 oder 3 
Titel mehr gespielt warden, donn ist 
bei T. T. eine Brucke von der obersten 
Position nach entweder +2 oder +3 zu 
setzen. 

8. Einspeicherung 
Jegliche Anderung der hier beschriebe­
nen Einstellungen, ouch die Einstel­
lung der Spiel folge "Korb"-Wahl" wird 
erst mit dem ntlchsten Initiolisierungs­
lauf des Computers gul tig. Dazu drUckt 
man entweder die Taste "LT" oder schal­
tet den Computer (Ladeachalter) oder 
den ganzen Automoten ei01t0l kurz ab. 

basic price adjustment, as soon as 
enough money is inserted to reach 
the first bonus level. Up to 6 bo­
nus plays can be given this way by 
the appropriate setting of the jum­
per. If no jumper is set no bonus 
will be given at this level. 
The same applies to the setting of a 
jumper at B 2. This bonus will be 
granted as soon as the money inserted 
(prior to any selection) reaches the 
double amount of the bonus level BS. 
The appropriate applies to B 3 and 
B 4. There is no teChnical need to 
have at B 2 the some or a higher bo­
nus as set on B 1 and the some aPP­
lies to B 3 and 8 4, however, normal 
operation is either equal bani or in­
creasing bani. 
An Example: The phonograph accepts 
Dimes, Quarters and Half Dollars. The 
Dime 1 s input is at MI 2, Quarter at 
MI 5 and Dollar at Ml 20. Hence, the 
basic unit is 5 i. The pricing is 2 
plays for o Quarter, 5 for 50 I and 
11 for 1 S (these plays are given 
not for the coin but for the amount 
of money inserted prior of the first 
aelection). GP has a jumper 0 to 5 
and the same is at BS. Hence 1 the 
basic price (GP) is 25 I and the bo­
nus level is the sam8. To hobe 2 . 
plays for 25 I a jumper is set from 0 
to 1 at B 1. To howe 5 ploys at 50 I 
the jumper ot B 2 has to be set 0 to 2. 
This works out .ot 50 I: 2 ploys vio the 
basic price plus 1 bonus ploy at B 1 
(25 I level) and 2 bonus plays ot B 2 
(50 I level). A jumper at B 3 from 0 to 
2 then adds up to 8 ploys for 75 I ond 
jumper from 0 to 2 at B 4 odds up to 11 
plays for 1 S. 
Bani beyond B 4 are repetitions of 
the B 4 setting. If, in peculiar price 
programs, this is unacceptable, the 
program con be altered for the fifth 
and following bani becoming a rota­
ting repetition of the B 1 to B 4 
setting. 
To do so, the p~astic cover of the 
S & CC unit needs to be removed to 
hove access to a loop of an insula­
ted wire next to the playing sequen­
ce switch, which needs to be cut. 
This wire forms an electrical con­
nection between pin • • • of IC •••• 
and pin ••• of IC •••• 

6. 160 and 100 selections operation 
If no ju111per is set at either po­
sition, the S & CC counts in con­

formity with a 200 selections chan-
ger. Its count con be changed for 160 
and 100 selection changers by setting 
a jumper to the appropriate position. 
Do not set jumpers at both positions. 

7. "Hit of the House" selecetions. 
Provided the inserted money reaches 
or exceeds the B 2 bonus level, the 

,.Hit of the House,. album con be 
automatically initiated by selecting 
-222-. The number of titles played 
is one more as programmed for the B 2 
credit level. 
If the album should consist of two 
more titles or three, as the number 
of 8 2 level credits, a jumper needs 
to be set from ,.T. T." to either +2 
or-+3. 

8. Readins-In of change 
An)-· program alteration explained here 
does not become effective until the 
computer has once gone through its 
initialisation run. This happens eve­
ry time the LT button was actuated or 
the power was switched off (mains 
switch or Loading Switch for the com­
puter supply only). 

Example: Prix de bose pour una selec­
tion: 30 cts, lo s&lection normale 
sera 60 cts, 90 cts etc. • Cette 
selection normale Sera donoee automa­
tiquement par le s&lecteur de cr8clit. 
Cela ri'a done aucune signification si 
!'argent introduit a une valeur &gale 
ou sup8rieure cl celle qui e'st n8ces­
soire (por example 1 Fr). 
Si de jd, par introduction de la 
monnaie, le premier bonus est attaint 
au d&pass8 et qu • un second bonus soi t 
donn&, il faut etablir un pont en B 1. 

Exemple: Unite de base 10 eta. 
Prix de selection 30 eta. 2 selec­
tion pour 50 eta. Il . foot alors 
etablir un pont entre 0 ·et 1 en B 1. 

Example: Unite de bose 50 cts. 
avec deux selections done une selec­
tion suppl&mentaire; etablir alors 
un pont en B 1 de 0 d 1 • 
Lorsque 1' unite de base, le bonus 
et le prix d'une seleciion sont 
identiques, il ne doi ·t" y avoir 
aucun pont en 8 1 • 
Exe11ple: Unite de base 50 eta, 
bonus 50 cts, prix d'une selection 
50 eta, on ne monte aucUn pont. 
On peut alors installer le 28me 
bonus en B 2 (dans notre example 
1 Fr). Ceci est aussi pour B 3 
1,50 Fr et B 4 = 2 Fr. 

Bonus superieur au bonus 4. 
est one rep8ti tion du bonus 4. Si 
pour des cos sp8ciaux, on ne d8sire 
pas r8pftter le bonus 4, il est possible 
de revenir au bonus 1 pui~ au bonus 2 
et oinsi de suite par rotation. Pour 
cela il est necessaire d' intervenir 
d l'int8rieur de l 1 unitl,. Enlever le 
couvercle plostique de 1' uni ti et 
cooper le fil isoUt se trouvant cl 
proximi te dl.! COntaCt II j&U en &8rie" 1 

f il reliant le p8le. • • de l' IC 
au p8le ••• de l'IC •••• 

6. Fonctiannement en 160 ou 100 selec-
tions. 

S' il-;;-ry-;; oucun pont~ l'·appareil 
trovoille en 200 se'lections. 
S' il y a un pont . sur "160", l 1oppareil 
doi t trovailler avec un mecanisme de 
160 sltlectiona. -
Si il y a un pont sur ~·1 00", 1' appo­
reil va travailler avec un 118canisme 
100 selections. 

7. s&leci"ion "Hit de lo place 11 

A la condition qu 1 il y ai t suffisam­
ment de cr&dit, c'est d dire que le 
bonus 2 est attaint au d8~ss8, on 
peut, en sltlectionnant 11 222" ecouter 
las titres lea plus fr8quemment 
choisis dans le phonographs. Le no111bre 
de ti tres pouvant a lora 3tre s8lection­
nh d6pend du credit. 
Si, lora d'une s&lection "Hit", on 
d&sire foire ecout'tr un disque suppli­
mentaire par rapport au nombre pou-
vont itre aelectionnft, il foot alors 

ponter en TT, si 1 1 on d8iire 2 ou 3 
disques de plus, ponter alors en +2 
ou en +3. 

8. Initialisation 
Apr&s chaque r&glage ou installation 
d&cri t ci-dessus ou manipulation do 
contact "Korb-Wohl" il f~ut n&cessai­
rement appuyer sur lo touche LT. 
Celo permet d 1' accumulateur de cre­
dit 8lectronique de se r8initioliser. 


